
 
 
Pozdravljen/a, 

pred tabo je OPB kratkočasnik, v katerem so zbrane zabavne in zanimive naloge, 

da ti popestrijo prosti čas. 

Prosi starše, da ti kratkočasnik ali posamezne naloge natisnejo in kadar pomisliš 

na to, da ti je dolg čas, iz predala potegneš tale kratkočasnik ter si popestriš in 

skrajšaš te dni, ki jih preživljaš doma. 

                                      
                                                  Naloge za OPB kratkočasnik zbrali in uredili:  

                                                                                                   učiteljici Lucija in Vesna  

 



 

POMAGAJ ZAJČKU NAJTI PENTLJO. 

                               

     
 

 

 

IZ PREMETANIH ČRK POIŠČI ŽIVAL. 

 



DEČKU POKAŽI POT DO HIŠE. 

 

 

PO PRAVI POTI PRIPELJI MEDVEDKO DO KUŽKA. 

 



NAJDI  POT SKOZI LABIRINT. 

 

 

  



POMAGAJ ORANŽNEMU METULJU NAJTI POT DO MODREGA. 

 

 

 
 

  



POIŠČI GASILCA, KI BO POGASIL GOREČO HIŠO, OBKROŽI GA Z RDEČO 

BARVO. POBARVAJ CEV, PO KATERI PRIHAJA VODA IZ NADZEMNEGA 

HIDRANTA. 

 

 

 

  



RIŠI PO ČRTI, DA ŽIVAL PRIPELJEŠ NA CILJ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



REŠI SUDOKU. 
 v vsaki vrstici so vse sličice (vsaka natanko enkrat), 

 v vsakem stolpcu so vse sličice (vsaka natanko enkrat). 
 

 
 

 

                                                      
 

 

 

 



REŠI SUDOKU. 
 v vsaki vrstici so vse sličice (vsaka natanko enkrat), 

 v vsakem stolpcu so vse sličice (vsaka natanko enkrat). 

 v vsakem od štirih manjših kvadratov so vse sličice (vsaka natanko enkrat). 
 

 

 

 

 

 

 



PREŠTEJ PREDMETE NA SLIKI. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 PREŠTEJ PREDMETE NA SLIKI. 

 

 

 

 



NA SLIKI POIŠČI ZGORAJ NARISANE PREDMETE. 

 

 

 

 



NA SLIKI POIŠČI SPODAJ NARISANE PREDMETE. 

 

 

 



POIŠČI 5 RAZLIK. 

 

 

 

 

 



POIŠČI 7 RAZLIK. 

 

 

 

 

 



POIŠČI 10 RAZLIK MED SLIKAMA. 

 

 

 

 

 



POIŠČI DVE ENAKI SLIČICI. 

 

 

 

 

 



KATERI PREDMET NE SPADA ZRAVEN? PREČRTAJ GA. 

 

 

 



V VSAKI VRSTI POIŠČI IN POBARVAJ VSILJIVCA. 

 

 

 

 

 

 

 

 



PRERIŠI VZOREC V KROGCE NA DESNI STRANI. 

 

 

 

 



 

NAJDI  PIŠČANČKA. 

 

 

 

 



 

NAJDI  RIBO. 

 

 

 

 



POVEŽI PIKE. 

 

 

 

 

 



POVEŽI PIKE PO ŠTEVILKAH OD 1 – 65. 

 

 

 



PREŠTEJ LIKE IN JIH POBARVAJ. 

 

 

 

 

 

 

 

 



PREŠTEJ ŠTEVILO PIK NA DOMINAH IN ŠTEVILO ŽIVALI. POVEŽI ENAKA 

ŠTEVILA. 

 

 

 

 

 

 

 



 

POIMENUJ STVARI V OKVIRČKIH IN JIH SMISELNO POVEŽI (NPR. 

NASLANJAČ IN STOL). 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



UPOŠTEVAJ TABELO IN BESEDAM DOPIŠI MANJKAJOČI ČRKI, 

A PRI TEM PAZI NA PRAVO ZAPOREDJE. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



V BESEDAH V LEVEM STOLPCU SE SKRIVAJO BESEDE IZ DESNEGA 

STOLPCA. POIŠČI JIH, POVEŽI S SLIČICAMI NA DESNI IN JIH 

ZAPIŠI. 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 



REŠI KRIŽANKO. 
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REŠI KRIŽANKO. 
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R P O L I C I S T K A A

A R H I T E K T N I J A

N K T A K N E K E N A M

I K I R U R G A I V R K

R P R P O B F F E A S I

E A K L A J A D O R P N

T V A N O R T S A D O J

E R K S G O K D N Z K A

V I N O T A R A I O E G

R K T R O D A S A B M A

C O K I N T E V D O I L

F R I Z E R A D I Z K B

A R I N O K U L I S T I

K I N J A T R U D A R K

ambasador
arhitekt
astronavt
bankir
blagajnik
fotografinja
frizer
kemik

kiparka
kirurg
maneken
notar
odvetnik
okulist
policistka
prodajalka

rudar
tajnik
veterinar
zdravnik
zidar
zobozdravnik

V OSMICI POIŠČI SPODAJ NAŠTETE POKLICE. IŠČI V VSEH SMEREH. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



POIŠČI BESEDE: 

 

 

 

 

 

 

 



REŠI REBUSE. 

                  1 2 3 4 5  

                 

REŠITEV: 

___  ___  ___  ___  ___  ___ 

 

 

   Č = S      REŠITEV:    ___  ___  ___  ___  ___ 

 

 1 2 3 4 5      1 2 3 

REŠITEV: 

 R = L      ___  ___  ___  ___  ___  ___ 

 

 



UGANKE 

 

 Kdo na celem širnem polju ima najlepša krila? 

Tanjša so kot cvetni listič, nežnejša kot svila. 

 

 

 

 Hitro teče, pa ni zajec, 

po travi se pase, pa ni krava, 

če te sliši brž pobegne 

in se skrije za grmovje. 

 

 

 

 Zakrivljeni kremplji, velike oči, 

podnevi se skriva, ponoči lovi, 

podnevi je tiho, ponoči skovika, 

meso ima rada, je zrnje ne mika. 

 

 

 

 Kdo je tisti sladkosned, 

ki čebelam krade med? 

Velik je in ves kosmat, 

v brlog pa hodi spat. 

 

 

 

 V noči mož ne bo počival. 

kaj bo delal? Bo mar šival? 

Igle je zapičil v suknjo. 

Si bo z njimi krpal luknjo? 

 

 

 

 Dolgi uhlji, plašen korak,  

urne ima noge in kožuh mehak. 

 

 

 

ZAJEC 

JEŽ 

MEDVED 

METIULJ 

SRNA 

SOVA 



KAJ IMA DEKLICA OBLEČENO? NARIŠI. 

 

 

 

 

 

 

 



POBARVAJ BALONE. 

 

 

 

 



 

POBARVAJ PROSTORČKE Z USTREZNIMI BARVAMI IN DOBIŠ BOŠ SLIKO, 

KI SE SKRIVA. 

 

 

 

  



POBARVAJ PROSTORČKE Z USTREZNIMI BARVAMI. 

 

 

 

 

 

 



POBARVAJ MANDALE. 

 

                                           



                                                                                                                                                                         

 

 



Kratkočasne igre  

1. Igra: »Ugani predmet« 

V igri ugibanja si ena od oseb izbere poljuben predmet, vsi ostali pa poskušajo 

ugotoviti, katerega ima v mislih. Pri tem si pomagajo tako, da zastavljajo različna 

vprašanja o tem predmetu, a dobijo lahko le odgovore »DA« in »NE«.  

Primer: Oseba si kot skrivni predmet oziroma pojem izbere »televizijo«. Spraševalci 

ga lahko vprašajo: Ali je ta stvar velika? Ali je ta stvar modre barve? Ali je ta stvar v 

naši kuhinji? …  

2. Igra: »Kdo sem?« 

Potrebujete pisalo in samolepilne lističe. Posedite se v krog. Vsaka oseba na listek 

napiše poljuben lik (npr. Kekec, Božiček, čebelica Maja, …) in ga prilepi na sosedovo 

čelo, tako, da ta ne vidi, kaj na njem piše. Ko ima vsak na čelu napisan svoj lik, po 

vrste začne zastavljati vprašanja o sebi. 

Primer: Ali sem resnična oseba? Ali sem žival? Ali imam temne lase? Ali sem lik iz 

risanke? Vsak lahko zastavi po eno vprašanje, dokler ni spet na vrsti. Igra se konča, ko 

vsi tekmovalci s pomočjo odgovorov ugotovijo, koga predstavljajo. 

3. Igra: »Človek razgibaj se« 

Za igro potrebuješ dve kocki. Vržeš obe kocki, da ugotoviš, katero vajo moraš opraviti 

(pod navodilom so zapisane vaje), nato spet vržeš obe kocki, da ugotoviš, koliko 

ponovitev vaje moraš opraviti. 
2  trebušnjaki 

3  dvigi na prste 

4  počepi 

5  skleci 

6  izpadni koraki 

7  skoki iz počepa 

8  kroženje z rokami 

9  dotiki rame v skleci 

10  žabji poskoki 

11  tek na mestu 

12  striženje škarjic 

4. Igra: »Umetnik z zavezanimi očmi« 

Nekateri imajo talent za risanje, nekateri ga pač nimajo. Kakšen pa je rezultat, če vsi 

rišemo z zavezanimi očmi? Izziv naj bo, da mora vsak tekmovalec narisati enako stvar 

(npr. darilo, hišo ali drevo). Zmaga tisti, ki z zavezanimi očmi nariše najlepšo podobo. 

5. Igra: Družinski kviz 

Z družino preživimo ogromno časa, vendar se velikokrat zgodi, da nam o njih uide 

kakšna pomembna informacija. Pripravite kviz z vprašanji o družinskim članih. 

Presenečeni boste, koliko zanimivih stvari o njih morda še ne veste. 

Primeri vprašanj: Katera je mamina najljubša barva? Česa se boji Tjaša? Katera je 

očetova najljubša jed? Kdo so tvoji heroji? Kaj je tvoja največja želja? Kako si dobil/a 

svoje ime? 


